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Цель квеста:
познакомить с достопримечательностями села
Большое Карпово для воспитания
уважительного отношения к малой Родине.

Несколько сотен лет назад в лесном краю,
на берегу реки Усты поселился монах Карп. Да
не один поселился, а с дочерью! Понравилось
им это место, так и образовалось наше село
Карпово.

Много времени прошло, расцветает село,
приумножает богатства свои. В Карпове дома
строятся, улицы благоустраиваются. Здесь живут
люди добрые, отзывчивые, трудолюбивые.

Сегодня мы отправимся в путешествие по
достопримечательностям нашего села и узнаем
историю их появления. На каждом этапе квеста
вы будете получать золотой ключик с подсказкой,
которая понадобится для прохождения
финального испытания.



Заявка на участие в квесте
принимается через Яндекс. Форма, 
которая размещена на станице 
историко-краеведческого музея МБОУ 
«Карповская СОШ». В форме 
указывается вариант прохождения 
квеста.

Участник в заявке указывает вариант прохождения 
квеста:
 Прохождение квеста с экскурсоводами.
 Индивидуальное (групповое) прохождение 

виртуального квеста с выходом на местность.
 Индивидуальное (групповое) прохождение 

виртуального квеста без выхода на местность.

На данном этапе осуществляется 
проведение квеста и его 
информационное сопровождение. 
По завершении квеста организуется 
обратная связь. 

На данном этапе осуществляется 
подготовка к  проведению квеста
согласно заявке участников.
 Подготовка экскурсоводов ИЛИ
 Генерация активной ссылки на 

прохождение квеста в виртуальном 

пространстве сервиса Surprise Me



СТАРТ

Приветствие
Мотивация

Легенда 

Прохождение 
испытаний

ФИНИШ

Выполнение 
контрольного 

задания.
Подарки 



Рассказывают о 
достопримечательностях села 
Большое Карпово 

Проводят испытания

Выдают золотой ключик с 
подсказкой для выполнения 
финального задания

Выдают QR-код с координатами на 
следующий этап квеста, если 
участники не знают местности.

На каждом этапе квеста участников встречают экскурсоводы, которые:



Индивидуальное (групповое) 

прохождение виртуального квеста

с выходом на местность

Индивидуальное (групповое) 
прохождение виртуального квеста

без выхода на местность.

Видео-контент

Галерея изображений

Активные ссылки на задания

Оригинальный переход к 
следующему этапу квеста



Видео-контент, галереи 
изображений, понятные инструкции

3 варианта проведения 
квеста

Использование интерактивных заданий на 
бесплатном онлайн-сервисе  LearningApps

Подарок от автора (прохождение с экскурсоводами – флешмоб и 
сладкий приз, виртуальное прохождение – создание коллажа с 
фотографией участника)

Выполнение финального задания с 
полученными подсказками 



Интерактивные игры

Финальное задание. Вставить 
пропущенные слова (подсказки 
на золотом ключике)

Расшифруй послание

Кроссворд, работа с 
архивными фотографиями

Веселые старты, подвижные 
игры, ассоциативные карточки 

и многое другое
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